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FastCalc felhasznal6i kézikonyv

1 Bevezetés

FastCalc egy hatékony és kényelmesen hasznalhat6 sza-
mologép.
A kovetkez6 jellemzoékkel tiinik ki:

nagy méretli gombjai, amelyek gyors és pontos bevi-
telét teszik lehetdvé,

a felhasznal6 altal megadott kifejezés folyamatos
megjelenitése,

az eredmény automatikus megjelenitése bevitel koz-
ben: nincs sziikség az ,=" gombra!

FastCalc igy egyarant alkalmas a mindennapi szamita-
sokra és a haladobb hasznalatra is.

A HASZNALAT ALAPJAI

FastCalc feltilete innovativ és minimalista, teljes mér-
tékben egyszert gesztusokon alapul:

Oldalso6 szimbolum kivalasztasa: csusztassa ujjat an-
nak iranyaba.

Szimboélum torlése: végezzen egy kis balra iranyul6
mozdulatot a kijelzén.

A teljes kifejezés torlése: huizza gyorsan balra az ujjat
a teljes kijelzén.

Az eredmény mentése a memoriaba: érintse meg az
eredményt, majd valassza ki a kivant memoriat.

FUNKCIOK

Nagy méretd, praktikus és jol olvashaté gombok.
Testreszabhat6 allandok.

=

@
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1.1 abra FastCalc

Halad6 moéd, amely tartalmazza a szazalékszamitast és a trigonometrikus fiiggvénye-

ket.

Az aktualis kifejezés és az ideiglenes memoriak folyamatos megjelenitése.
Az el6z6 eredmény (ANS) automatikus mentése minden kifejezés torlésekor.

Beépitett sugovidedk és hasznalati utmutato (©).

BEALLITASOK

A feliilet hangjainak aktivalasa és hangerdéjiik beallitasa.

A haladé mod aktivalésa.

A megjelenitett tizedesjegyek szamanak és az ezreselvalasztok kivalasztasa.

A billentytizet és a kifejezés szineinek testreszabasa.
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2 Alapmiveletek

2.1 Szimbolum kivalasztasa

A FastCalc billentytizete két kiilonboz szinnel jeleniti meg a valaszthato és nem valaszt-
hat6 szimbélumokat, mikézben a szimbolumok a kifejezés bevitele soran frissiilnek.

Oldalso6 szimbdlum kivalasztasahoz cstsztassa az ujjat annak irdnyaba a FastCalc billen-
tytizetének megfelel6 gombjan.

Szam kivonasdhoz a kovetkezd két miivelet koziil valaszthat:

«  A(-]szimbolum kivalasztasdhoz hiizza lefelé az ujjat a (3] gombon.

+ Vélassza a , majd a B lehet6séget (dupla érintés a | + | operatorgombon) ne-
gativ szam hozzaadasahoz.

2.2 Szimbolum torlése

Az utoljara bevitt szimbolum torléséhez végezzen egy kis balra iranyul6é mozdulatot
a kifejezés kijelz6jén. A kifejezés fokozatos torléséhez lassan huzza balra az ujjat.

2.3 A teljes kifejezés torlése

1. Huzza gyorsan balra az ujjat a teljes kijelzén.

2. Ha megjelenik a (Kifejezés torlése | megerésité gomb, nyomja meg.

Az utoljara torolt kifejezés eredménye a memoriaban keriil tarolasra.

2.4 Az eredmény mentése a memoriaba

1. Erintse meg a kifejezés eredményét.

2. Nyilgombok jelennek meg minden hasznalhaté memoria mellett. Ezutan valassza ki
azt a memoriat, amelybe az eredményt menteni szeretné.

2.5 Memoriak torlése

1. Ha van megjelenitett kifejezés, tordlje a fent leirt modon.

2. Huzza gyorsan balra az ujjat a teljes kijelz6n.

3. Megjelenik a([Memoériak torlése | meger6sité gomb. Nyomja meg.
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2.6 Masolas
A kovetkezd elemeken dupla érintéssel jelenitheté meg a masolasi menii:
1. Az eredmény.

2. A kifejezés. Ebben az esetben a kifejezés és annak eredménye a vagolapra keriil
masolasra.

Egy kifejezés csak akkor masolhato, ha eredményt ad.

2.7 Beillesztés

Szam beilleszthet6 a kifejezésbe, ha az lehet6vé teszi.
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3 Beallitasok

Ha kivalasztja a ¥ ikont a FastCalc feliiletének jobb
fels6 sarkaban, megjelenik a Beallitasok panel, amely —
lehet6vé teszi a FastCalc beallitasat az On igényei szerint.

A kiillonboz6 beallitasokat az alabbi fejezetek ismertetik. o
Beallitdsok

Hangok ()

o4

<)

Haptikus visszajelzés

Haladé méd " @

Trigonometrikus fliggvények
Torlés el6tti megerdsités

Tizedesjegyek szama 8 -+

Eeselvélaszték D/

3.1 abra Beallitasok pa-
nel

3.1 Hangok

A Hangok beallitas lehet6vé teszi a FastCalc kezel6feliileti hangjainak be- vagy ki-
kapcsolasat.

Ha a hangok be vannak kapcsolva, a hanger6 is beallithato.

Ezek a hangok kellemesebbé tehetik a FastCalc hasznalatat azaltal, hogy visszajelzést
adnak bizonyos miiveletekrdl. Ha inkabb csendben szeretné hasznalni, egyszertien
kapcsolja ki 6ket.

3.2 Haptikus visszajelzés

A Haptikus visszajelzés beallitas lehet6vé teszi a FastCalc haptikus visszajelzésének be-
vagy kikapcsolasat.
A haptikus visszajelzés enyhe rezgést kelt, amikor egy szimbolum bekeriil a képletbe.

3.3 Halado mod

A Halado mod beallitas lehet6vé teszi a FastCalc haladéo modjanak be- vagy kikapcsola-
sat.
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A haladé mdd tovabbi funkciékhoz biztosit hozzaférést, killonosen a szdzalékszamitiasok-
hoz.
A kiilonb6z6 halad6 funkcidk az fejezetben 4 részben talalhatok (,Haladé mod”, oldal 7).

3.4 Trigonometrikus fiiggvények

Ha a Halad6 mod beallitas be van kapcsolva, megjelenik a Trigonometrikus fiiggvé-
nyek bedllitas, amely lehet6vé teszi ezen figgvények megjelenitését.

3.5 Szogmértékegység

Ha a Trigonometrikus fiiggvények beallitas be van kapcsolva, megjelenik a Szogmeér-
tékegység beallitas, amely lehet6vé teszi a kivant szogmértékegység kivalasztasat a fok,
radian és grad lehet6ségek koziil.

3.6 Torlés el6tti megerdsités

A Torlés elotti megerdsités beallitas lehetévé teszi, hogy megerdsitést kérjen a teljes
aktualis kifejezés torlése el6tt.

Ha ez az opci6é be van kapcsolva, megerdsités jelenik meg, amikor a teljes kifejezés
torlésére szolgaldo mozdulatot végzi.

3.7 Tizedesjegyek szama
A Tizedesjegyek szama beallitas lehetdvé teszi a megjelenitett tizedesjegyek szamanak

kivalasztasat az eredmény és a memoriak esetében.

3.8 Ezreselvalasztok megjelenitése

A Ezreselvalasztok megjelenitése beallitas lehet6vé teszi az ezreselvalasztok megjele-
nitését vagy elrejtését a szamokban.
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3.9 Szinek
< <
Kijelzo Kijelzo
Szinpaletta Szinpaletta RGB

o

TR
-

a
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3.2abra Szinek kivailasztisa a Szin- 3.3 abra Szinek
paletta filon. beallitasa a RGB fuilon.

A Szinek rész lehet6vé teszi a kifejezés megjelenitésének és a billentytizet szineinek
testreszabasat a FastCalc alkalmazasban.
Valaszthat el6re definialt palettabdl, vagy pontos szint adhat meg RGB modban.

A Szinpaletta mod olyan szineket kinal, amelyek ¢ vagy 0- szimbélummal vannak
jelolve; ez azt jelenti, hogy ezek a szinek automatikusan alkalmazkodnak az eszkoz
grafikus feliiletének megjelenéséhez:

« Ha a grafikus feliilet vilagos moédban van, akkor a & a sotét mod megfeleld szinének
elénézetét mutatja.

» Ha a grafikus feliilet s6tét médban van, akkor a ©-a vilagos mod megfeleld szinének
elénézetét mutatja.
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4 Haladé mod

A FastCalc Halad6 mod funkcidihoz kapcesolodo lehetdségek megjelenitéséhez valassza ki
a & ikont a feliilet jobb fels6 sarkaban, majd engedélyezze a Haladé mod beallitast.
Egyes operatorok masodlagosak, vagyis csak egy els6 operator kivalasztasa utan jelennek

meg. Példaul a csak a | % | el6zetes kivalasztasa utan valaszthato ki.

4.1 A kifejezés zarojelezése

A (***) szimbélum kivalasztasa zardjelbe teszi az aktualis kifejezést.

4.2 Az utolsé tag ismétlése

A o8 szimbolum kivélasztasa Ujra beszurja a korabban bevitt elemeket a kifejezésbe.
Amikor ez a szimbdlum valaszthato, megjeleniti a ténylegesen beszurasra keriilé elemeket.

4.3 Szazalék. Ezrelék

Al %)|és operatorok az el6ttiik allé szamot rendre 0.01-gyel és 0.001-gyel szorozzak
meg.

4.4 Novelés. Novelés, reciprok

A operator egy szam novelésére szolgal, a pedig ennek inverz fiiggvénye.

Matematikailag ezek az operatorok a kovetkezéképpen vannak definialva:

r72y=zr+x Xy

x Ay =-—"—

14y

A |7 | és| % operatorok kombinalhatok egy szam adott szazalékkal torténd nove-
léséhez:

320 2 5% = 336

4.5 Csokkentés. Csokkentés, reciprok

A operator egy szam csokkentésére szolgal, a pedig ennek inverz fiiggvénye.

Matematikailag ezek az operatorok a kovetkezéképpen vannak definialva:

TNY=r—x XYy
x Nl Y= o
1—y
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4.6 Novekedési arany két szam kozott. Szazalékos novekedés két szam
kozott

A @ operator két szam novekedési aranyat szamitja ki, a pedig ugyanezt az aranyt
szazalékban fejezi ki. Matematikailag ezek az operatorok a kovetkezéképpen vannak
definialva:

y—r

Ay = .

:L“A%y:y;wx 100
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5 Allanddk

A FastCalc lehet6vé teszi sajat konstansok létrehozasat.

— Ha kivalasztja a @& ikont a feliilet jobb fels6 sarkaban,

+
Allandok

UItANS

N

ok | megjelenik a Allandok panel, amely lehetévé teszi 4l-
lando6 értékek meghatarozasat, amelyeket a memoriak
torlése vagy modositasa nem érint.

42

Allandé 1étrehozasahoz elészor ki kell szamitani
egy eredményt.

J

5.1 abra Allandoék panel

5.1 Konstans létrehozasa

1. Nyissa meg a Allandék panelt.

2. Nyomja meg a |+ ) gombot a Allandok panel bal fels6 sarkaban.

3. Irja be a konstans nevét a Az allandé neve mezdbe.

4. Nyomja meg a gombot.

Az 4j konstans ezutan elérhet6 lesz a FastCalc billentytizetén.

5.2 Konstans torlése

1. Nyissa meg a Allandék panelt.

2. A konstans torléséhez hiizza balra.

A dokumentum 1.1 verzidja, datum: 2026. julius 2., nyomtatva: 2026. julius 9. oldal 9



DifferentApps FastCalc felhasznal6i kézikonyv
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7 A kézikonyv valtozatai

Verzi6 Datum Leiras
1.0 2026. majus 30. Els6 verzio.
1.1 2026. julius 2. A FastCalc v.2.1 ajdonsagaihoz igazitva: trigonometrikus fiigg-

vények és haptikus visszajelzés iPhone-on.
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